Python'a Baslangic



Bu belgede cok glizel bir dil olan python programlama diline kisa bir giris yapacagiz.
ve sorularinizi yanitlamaya calisacagiz.

Oncelikle python dan biraz bahsedelim,
python cok kolay ve kullanish bir dildir, sistem programciligi icin cok uygundur.

Python kimler tarafindan kullanihyor ?
Python suanda bircok kurulus tarafindan kullanilmakta bunlarin basinda; nasa,
redhat, google gibi buyuk kuruluslarda var.

Kolaydir!
Python tahmin edemeyeceginiz kadar kolay ve pratiktir.
ornegin su kodu bir inceleyelim;
a = “pardus”.upper()
goérdugunuz gibi python olaganisti derecede nesnel bir dil burada a diye bir
degisken olusturuyoruz ve ona pardus yazisini atiyoruz ve hemen ardindan upper()
fonksiyonu ile butun harflerini buyuk yapiyoruz.

Neden Python ?
c++ / java gibi diller varken “neden python ?” diyebilirsiniz.
hemen sorunuza cevap verelim; python suanda en kolay ve en guzel dil diyebiliriz
cunku yukarida verdigimiz 6rnegi yapabilen bir dil suanda yok yani python bir
benzersiz!

Isletim Sistemimde Python ?
Python c ile yazilmistir ve platformdan bagimsizdir.

Nerden Edinebilirim ?
Python'u www.python.org adresinden isletim sisteminize uygun olan versiyonunu
indirebilirsiniz.

Bu kadar yeterli sanirim buraya kadar istahiniz bayagi kabarmistir hemen python a
baslayallm o zaman.

yazar : Oguzhan Eroglu (oguzhan@oguzhaneroglu.com)
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1. Bolum - Python'a Giris
Bu bolimde python un temel 6zelliklernden bahsedecegiz.
artik pythun'un bilgisayarinizda kurulu oldugunu varsayarak ise basliyoruz.

python yorumlayicisini agiyoruz.
ve karsimiza asagidaki gibi bir gérantu geliyor.

Python 2.4.4 (#1, May 14 2007, 16:54:03)

[GCC 3.4.6] on linux2

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>

Hemen buradan bahsedelim bu etkilesimli python yorumlayicisidir.
>>> bir kod girilmesinin beklendigi anlamina gelir
... 1. koddan sonraki kodlarin beklendigini ifade eder.

simdi bi islem yapalim
>>>2+5
7

>>>

yorumlayiclya “2 + 5” yazdik ve sonucunu verdi iste python da bu sekilde islem
yapabiliriz

Kisaca matematiksel islemlerin karakterlerinden bahsedelim
+ , toplama yapar

-, cikarma islemi yapar

/ , bolme islemi yapar

* , karakteri ise carpma islemi yapar.

simdi islemleri daha degisik yollardan yapalim.
>>>(24+2)-(3+2)

-1

>>>



gorduguinuz gibi islemleri ayirabiliyoruz.
birde print fonksiyonuna bakalim,

>>> print "Merhaba Python'lu Dunya!"
Merhaba Python'lu Dunya!

>>>

burada goérduigunuz gibi print fonksiyonu ekranda bir yaziyi géstermek icin
kullaniliyor.

raw_input Fonksiyonu

Kullanicidan bilgi almak icin kullantlr.
kullanimi;

>>> a = raw_input("yazi girin: ")
yazi girin: deneme

>>> print a

deneme

>>>

seklindedir

Aciklama Satirlan

Her programci uygulamasini yazarken bagzi yerlere aciklamalar eklemeye ihtiyac
duyar python da bu olay! # karakteri ile yapabilirsiniz.
ornegin;
>>> #Deneme

>>>
gorduguniz gibi basinda # olan satirlar yorumlayici tarafindan okunmamakta.



2 - Bolum - Python Degiskenleri

Bu bolimde python degiskenlerinden bahsedecegiz.
Hemen baslayalim,

>>> g = "pardus"

>>>

seklinde bir kod yazdik peki ne oldu burda ?

hemen aciklayalim, burada a adinda bir degisken olusturduk ve ona pardus cimlesini
yani “pardus” u atadik

devam edecek olursak;

>>> print a

pardus

>>>

burada a degiskenini print yaptik yani ekrana yazdirdik.
soylede yapabilirdik.

>>> print "Ozglirliik icin...", a

Ozgdirliik icin... pardus

>>>

bu konulari ileride ayrintili olarak gérecegiz bu nedenle simdi lUzerinde fazla
durmuyoruz.

eger bir degiskene bir sayi atayacaksak onu “ karakterleri olmadan yazmaliyiz yani
bir ornek verecek olursak

>>>p ="2"
>>>c="3"
>>> print b + ¢
23



>>>
burada neden bdyle oldu? dediginizi duyar gibiyim hemen aciklayalim

“larin icine yazilan degerler string dir yani yazi bunlar + ifadesi kullanarak toplarsak
birlestirmis oluruz bir ornek daha verecek olursak;

>>> degerl = "gnu"

>>> deger2 = "linux"

>>> print degerl + deger2

gnulinux

>>>

bu sekilde daha aciklayici oldu sanirim :)
bir de sdyle yapalim,

>>>f=05

>>>e =2

>>> print f + e

7

>>>

simdi elimizde b ve c degiskenleri hala mevcut,
bunlari soyle yaparsak

>>> b = int(b)

>>> c = jnt(c)

>>> printb + ¢

5

>>>

peki burada ne oldu ? hemen aciklayalim

elimizdeki b ve c adinda 2 degisken vardi bunlarin degerleri b = “2” ¢ = “3" dU
bunlari toplamiyordu birlestiriyordu ama simdi topladi

iste burada int fonksiyonunu kullandik peki nasil olduda kullandik ?

b = dedik yine b ye atiyoruz degeri int(b) dedik yani b degiskenini int yani sayi yap
dedik ve tekrar b ye atadik

simdi ben 6tekini yaparim dediginizi duyar gibiyim
>>> b = str(b)

>>> ¢ = str(c)

>>> printb + ¢

23

>>>

evet burayi anladiniz sanirim hemen aciklayalim;

bu sefer int i cumleye yani str ye cevirmek icin str fonksiyonunu kullandik ve tekrar
+ ile topladik sonug 23 c¢ikti yani b ve c tekrar cimle oldu.

Tupler
Tupler coklu eleman icin kullanilir ve icerigini degistiremeyiz hemen bir 6rnek



verelim;

>>> g = ("pardus", "debian", "ubuntu")

>>> g

(‘pardus', 'debian', 'ubuntu')

>>>

seklinde kullanilirlar

Listeler

Listeler tipki tapler gibidir fakat icerigini degistirebiliriz.
>>> b = ["pardus", "debian", "ubuntu"]

>>>p

['pardus', 'debian', 'ubuntu']

>>>

seklinde kullantlirlar.

Append Fonksiyonu

Bir listeye bir eleman eklemek icin kullanilr.

>>> b.append("kubuntu")

>>>p

['pardus’, 'debian', ‘'ubuntu', ‘kubuntu']

>>>

seklinde kullantilir.

Remove Fonksiyonu

Bir listeden eleman silmek icin kullanilr.

kullanimi,

>>> b.remove("ubuntu")

>>>p

['pardus', 'debian', 'kubuntu']

>>>

seklindedir.

Sozlukler

SozlUkler her programcinin kullanmak zorunda oldugu 6zelliklerdendir.
ve {} karakterleri arasina yazilirlar, hemen bir 6rnek verelim;
>>> ¢ = {"pardus":"ozgurluk", "windows":"kisitlama" }
>>>C

{'windows': 'kisitlama’', 'pardus': 'ozgurluk'}

>>>

seklinde kullanilirlar.

keys Fonksiyonun

>>> c.keys()

['windows', 'pardus']



>>>
seklinde kullanilir.

has_key Fonksiyonu

Bir sozlUkte bir elemanin olup olmadigini kontrol etmek icin kullanilir.
kullanimi;

>>> c.has_key("pardus")

True

>>> c.has_key("ubuntu")

False

>>>

seklindedir.

Son olarak bir 6rnek verip sozlukleri bitirelim.

>>> d = {("pardus", "debian", "ubuntu"):"ozgurluk"}
>>> d

{('pardus', 'debian', 'ubuntu'): ‘ozgurluk'}

>>>

type Fonksiyonu

bir degiskenin cinsini 6grenmek icin kullanilr.

>>> d = {("pardus", "debian", "ubuntu"):"ozgurluk"}
>>> type(d)

<type 'dict'>

>>>

>>> g = "Pardus"

>>> type(a)

<type 'str'>

>>>

seklinde kullantilir.

3. Bolium Desen islemleri
Bu bdélimde desen islemlerinden bahsedecegiz.
Python'da desen islemleri oldukca kolaydir, hemen bir giris yapalim.
>>> yazi = "Ozgurluk icin Pardus"
>>> yazi[0]
0
>>>

burada soyle Bir sey yaptik yazi adinda bir degisken tanimladik ve onun 1.
karakterini aldik bunu nasil yapariz?

degiskenadi[elemannumarasi] seklinde...

peki ama burda [] icine 0 yazdik? iste burda kafaniz karismasin bir degiskenin 1.
elemani alinirken [] larin icine her zaman 0 yazilir.



birde sondan 1. elemani alalim;
>>> yazi[-1]

-

>>>

bu sefer son eleman icin -1 yazdik yani sondan baslamak icin - kullaniriz ama -0
olamayacagi icin sondan 1. eleman -1 ile aliniyor.

Kacis Karakterleri

Simdi bagzi desen isleme 6zelliklerini gbérecegiz
>>> print "Ozglirliik icin...\nPardus"

Ozglirliik icin...

Pardus

>>>

gorduguniz gibi 2 satir da verdi ciktiyl peki neden boyle oldu? cinku \n kacgik
karakterini kullandik

birde soyle Bir sey yapalim.
>>> print "Ozgrliik icin...\n\tPardus"
Ozgdirliik icin...
Pardus
>>>

bu seferde alt satirda olacak olan yazi iceriye dogru kaydi bunuda \t kacis karakteri
ile yaplyoruz.

Desen Bicimleme

Her programci ister istemez desen bicimlemeye ihtiya¢ duyacaktir.
hemen bir 6rnek verelim.

>>> print "%s %s" % ("Ozgdirliik icin", "Pardus")

Ozglirliik icin Pardus

>>>

gibi kullanilir “” larin arasina istediginizi yazabilirsiniz 6rnek.
>>> print "%s...%s" % ("Ozgdirliik icin", "Pardus")

Ozglirliik icin...Pardus

>>>

Upper Fonksiyonu

bir cimlenin butun harflerini buyUk yapmak icin kullanilr.
>>> "pardus".upper()

'PARDUS'

>>>

Lower Fonksiyonu

bir cumlenin butun harflerini kicuk yapmak icin kullanilr.
>>> "PARDUS".lower()

‘pardus’



>>>
Capitalize Fonksiyonu

Bir cumlenin sadece bas harfini buytk yapmak icin kullanilir.

>>> "pardus".capitalize()

‘Pardus'

>>>

4. Bolim Denetleme islemleri

Buraya kadar yazdigimiz uygulamalarda programin akisini kullanici belirleyemiyordu

artik buraya kadar geldiginize gére python u sevdiniz demektir hemen bu
bolimUmuzu anlatalim.

if Degimi

Simdi en sevdiginiz metin editérinu acip deneme.py adinda bir dosya kaydedin.
ve ilk calisir programimizi hemen yazalim :)

print \

1-Annemi

2 - Babami

3 - Ikiside Ayni

a = raw_input("séyleyin ?: ")

ifa=="1"

print "tamam anneni daha ¢ok seviyorsun."
ifa=="2"

print "tamam babani daha ¢ok seviyosun."
ifa=="3"

print "aferin, ikisinide ayni seviyosun :)"
calistirmak icin konsolda python deneme.py komutunu vermeniz yeterli.
Simdi if degimini aciklayalim.
burada a degerine kullanicinin girdigi veriyi atiyoruz:
ve kullanici 1 2 3 degerlerinden birini girince istedigimiz islemi yaptiriyoruz.

if(eger) a(degiskeninin degeri) ==(esitse) 3 e alttaki kodlari islet seklinde bir
aciklama yapabiliriz bu kodlar icin.

birde burda : karakteri var buda bir alt girintideki kodlarin isletilmesi icin kullantlr.

eger girintileri kullanmazsaniz program calismaz python da baslangic ve bitis
degimleri yerine girintiler(bloklar) kullanilir.

Peki ya esit degilse demek icin ne yapacagiz?

eger a esit degilse “1” e seklinde bir ifade yazacaksaniz == yerine != kullanmaniz
gerekiyor.



ayni sekilde if a > 3:, if a < 3: seklinde ifadeler de kullanabilirdik
peki ya blyuk veya esit demek icin ne yapacagiz ?
if a >= 3: seklinde bir ifade kullanilr.

en son birde \ ve “”” karakterlerini anlatalim \ kodlarin okunmasini bir alttaki satira
birakir “”” karakterini ise “ karakteri gibi dusunebilirsiniz tek farki “”” lar icerisinde
istediginiz kadar satir ile yazi yazabilmenizdir.

while Degimi
while dongu yazmak icin kullanilir.
kullanimi;
while karsilastirma:
isletilecek kodlar
seklindedir.
ornek bir program yazacak olursak.
a=3

while a = 0:
a=a-1
print "a'nin simdiki degeri, %s" % (a)
for Degimi
for bir cesit dongudur
>>> for a in "abc":
print a

a

b

C

>>>

seklinde kullanilir.

break Degimi

bir donguyu bitirmek icin kullanilr.
T

while a = "abc":
print "..."
b = raw_input("b nin degerini girin: ")
if b == "pardus":
break
5. Bélum Fonksiyonlar
Artik moduler programlamaya tamamen geciyoruz! suana kadar yazdigimiz



programlarda icerik moduler degildi simdi fonksiyonlari 6grenelim.
fonksiyonlar def hazir fonksiyonu ile tanimlanir.
kullanimi;
def fonksiyon_adi():

isletilecek_kodlar
seklindedir.
ornek bir uygulama yazalim.
def a():

print "..."

a()
seklinde bir uygulama yazabiliriz
fonksiyonlar cagirilirken fonksiyonadi() seklinde cagirilir.
Fonksiyon islemleri

fonksiyonlara parametre vermek icin () karakterlerinin arasina girilecek degerleri
yazariz.

def a(b, c):
print b + ¢

a2, 3)
seklinde...
global Fonksiyonu

bir fonksiyon kendisinin disinda kalan kodlarin icerisindeki degiskenleri gormez
bunun icin global hazir fonksiyonu kullanilr.

ayrica fonksiyonlar birbirlerindeki degiskenlerede erisemezler.

d = "pardus"
def a(b, c):
global d
print d
print b + ¢
a2, 3)

seklinde kullanilir.

5. Bolum Siniflar
fonksiyonlarin baska fonksiyonlardaki degiskenlere erisemedigini 6grenmistik.
iste burada siniflar devreye giriyor, siniflarin degiskenlerine her yerden eriselebilir.
siniflarin kullanimi;
class sinif_adi:

def _init__(self):

sinifin degiskenleri burada tanimlanir.



def fonksiyon_adi(self):
isletilecek _kod
seklindedir
bir sinifa ait battin degiskenler self e baglanmalidir

yani __init__ fonkisyonunda tanimlayacagimiz batin degiskenler self.degiskenadi
seklinde tanimlanir.

ornek bir uygulama yazalim.
class a:

def _init__(self):

self.degerl

"pardus"
self.deger2 = "linux"
def b(self):
print self.degerl, self.deger2
S=a()
print S.degerl
S.b()
7. Bolum Hatalar
Her programci hatalarla bas etmek zorundadir, python bu ¢ok kolaydir.

ornek bi program yazalim ctrl c yapinca Keyboardinterrupt hatasi gerceklesiyor ve bu
durumda programdan cikiliyor hemen bu duruma el koyalim.

try:

a = raw_input("..")
except(Keyboardinterrupt):

print "hata olustu..."
rohanrhu@pardus python $ python deneme.py
..hata olustu...
rohanrhu@pardus python $
seklinde bir sonuc aliyoruz

peki program sonlanmasin derseniz yani hatay! pas gecelim istiyorsak ne yapicaz?
bunu merak ediyorsaniz pass fonksiyonunu okuyun.

Pass Fonksiyonu
try:

a = int(raw_input(".."))
except:

pass
b = raw_input("...")
seklinde kullanilir.

8. Bolum Modul Kullanimi

python da modulleri import moduladi seklinde ¢agirabilirsiniz.
eger bir modulu cagirip baska bi isimle kullanmak isterseniz.



import moduladi as istenilenisim seklinde ¢agirmalisiniz.

eger bir modul icerisinde belirli fonksiyonlari cagiracaksaniz from moduladi import
istenilenfonksiyon veya butln fonksiyonlari cagiracaksaniz from moduladi import *
seklinde kullanabilirsiniz.

9. Bolum Cok Kullanilan Moduller
Os Modulu
os modull isletim sistemi ile ilgili islemleri yapan moduldur.
os modultnun en ¢ok kullanilan fonksiyonlarini simdi gérecegiz.
getcwd()
hangi dizinde calisildigini 6grenir.
>>> 0s.getcwd()
'Yhome/rohanrhu'
>>>
chdir()
Dizine girmek icin kullanilr.
>>> 0s.chdir("/home/rohanrhu/python")
>>> 0s.getcwd()
'‘Y/home/rohanrhu/python'
>>>
system()
isletim sisteminin konsol islemlerini yapmak icin kullanilr.
>>> os.chdir("/")
>>> 0s.system("Is")

bin boot dev etc home lib lost+found media mnt none opt proc root sbin
sys tmp usr var

0

>>>

Sys Modulu

sys modulu uygulama ile ilgili islemleri yapar.

en cok exit() (uygulamayi kapatir) fonksiyonu kullanilr.
>>> ijmport sys

>>> sys.exit()

rohanrhu@pardus ~ $

Random Modulu

random modulu rastgele secimler yapmak icin kullantlr.
randrange()

rastgele sayi1 secmek icin kullanilir

>>> random.randrange(99)

45

>>>



choice()

liste veya tuplerden rastgele eleman secmek icin kullanilir.
>>> a = ("pardus", "debian", "ubuntu")

>>> random.choice(a)

‘pardus’

>>>

seklinde kullanilabilir.

Dokimanimiz burada bitiyor.

elimden geldigince acik olmaya calistim, umarim python a yeni baslayanlara faydali
olur.



